
Videosignaländerung bzw. Grafikcontroller-Programmierung 

(Firmware) beim GTD 

Aufruf des versteckten Menüs „System“: 

Nach Verbindung mit dem GTD über die RS232 über  ->TD -> TD-Info das folgende Menü 

aufrufen: 

Für eine Firmwareänderung  erfolgt gier die 

Kontrolle der aktuellen Firmware: 

Hinter dem Dateinamen wird die 

Versionsnummer des GTD angefügt  

(in der Abbildung: V3.0-P, das für Version 3.0 

PAL steht). 

 

!!!! Während der Anzeige nun die Taste „s“ betätigen, es erscheint nun in der 

Menüleiste neben „TD“ das neue Menü „System“!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

 

Zum Aufruf auf „System“ klicken : 

 

 

 



Bei Anwahl von „System“ erscheint folgendes Untermenü: 

 

Dort werden  z.Zt. nur die Punkte  „ Videosignal“ und „Firmware“ 

unterstützt, die nachfolgend kurz beschrieben werden: 

 

VIDEOSIGNAL 

Dort unter Videosignal das folgende Menü aufrufen: 

Hier kann zur Videosignaländerung  „Farbe automatisch“ 

ausgesetzt werden und dann mit den oberen Werten etwas 

„experimentiert“ werden. 

Mit „PLL-Automatik“ wird der A/D Wandler angewiesen, sich auf 

Schwankungen des Eingangs-Videosignals zu synchronisieren und 

dieses dauerhaft nachzuführen (Stichwort „Line-Lock-Kameras!) 

Nach Einstellung der gewünschten Werte werden diese nach 

Betätigung  des  Pfeil-Buttons  an den GTD gesendet und können 

nun direkt überprüft werden. 

Mit dem Button ‚R‘ wird wieder auf die Default-Einstellungen 

zurückgesetzt! 

 

FIRMWARE 

In diesem Menü kann der Grafik-

controller über einen sogenannten 

Bootloader umprogrammiert werden, 

beispielsweise für NTSC, oder neue 

Funktionen wie  ausländische 

Schriftzeichen etc. 

Dazu das passende File auswählen (z.Zt. 

PAL bzw. NTSC) und mit „Öffnen“ wird 

das File geladen und die 

Programmierroutine startet mit Anzeige 

eines Fortschrittbalkens:  

 

WICHTIG!!!!!!!!!!!!! 

>>>>  Zur Übernahme des neuen Files  bitte nach Beendigung der Programmierroutine den 

GTD neu booten, d.h. Netzteilstecker kurz ziehen und wieder anstecken!!! <<<<<<<<<<<<< 


